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Scenár
Každý človek sa pretvaruje, či už chcene alebo nie. Často krát naše činy a slová nezodpovedajú tomu čo si 
naozaj myslíme. Celý život sa prispôsobujeme ostatným ľudom a oni sa prispôsobujú nám či už niekto 
menej alebo viac, stále existujú hranice ktoré nás budú nútiť viesť svoj život v pretvárke. Dá sa tomu 
vyhnúť ? Existuje nejaký spôsob ktorý by nám dovolil odkryť to čo nám naozaj prechádza naším mozgom? 
Možno len stačí sa prestať tváriť že sa nepretvarujeme...

"Príbeh" zobrazuje postavu ktorej "tieň" robí úplný opak danej činnosti ktorú vykonáva resp. som daný klip 
dala do reversu. Postava od stredu do konca príbehu začne bežať pretože už nezvláda celú tu pretvárku - 
čím rýchlejšie beží, tým pomalší je jej tieň až dokým neupadne do úplného vyčerpania kde si uvedomí že 
čím viac bežať bude, tým viac sa nikde nedostane a jediné čo treba urobiť je to akceptovať - na konci sa z 
postavy stane samotný tieň 

Názov - Penumbra - polotieň

. 



Myšlienková mapa: Story board:



Animácia
Samotná animácia je robená ako stop motion z videa, v "tieni" sa nachádza ďalšia animácia mozaiky ktorú 
som vytvorila použitím rôznych efektov a key framov aby sa hýbala (očividne). Mozaika symbolizuje tu 
"pravú" časť osobností ľudí, ich myšlienky, povaha atď. 

Aplikácia - alight motion

Hudba – Salad fingers (Boards of canada – beware of the friendly stranger)



Na docielenie mozaiky v tieni som vygumovala postavu z danej 
snímky a pod ňu vložila animáciu mozaiky. Následne som video 
vyexportovala a použitím ďalších efektov  vložila do pôvodného 
videa.





Snímky z hotových  skúšok 
animácií



Inšpirácia
Ako vizuálna inšpirácia boli pre mňa animácie zo starých autorádií.



Promo plagát: 



Ďakujem za pozornosť
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