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CESTNE VYHLASENIE ZIAKA/ ZIACKY O SAMOSTATNOSTI VYPRACOVANIA PRACE A POUZITI
NASTROJOV UMELEJ INTELIGENCIE

Tymto Cestne vyhlasujem, Ze som uvedenu odbornu pracu vypracoval(a) samostatne. Vsetky
pouZité zdroje, vratane umelej inteligencie (Al) a digitdlnych nastrojov, su v préci riadne uvedené

a oznacené.

Nastroje Al som vyuzil(a) vylu€ne na tieto ucely (vyznacte, o plati):
L1 ndvrh osnovy alebo Struktury textu,

L1 jazykova alebo stylisticka korektura,

1 sumarizdcia odbornej literatury,

[ tvorba inspiracnych napadov alebo formulacii,

[ T =TT

Zodpovedam za odborny obsah prace a vyhlasujem, Ze Ziadna €ast textu nebola automaticky

prebrata z nastroja Al bez mojej Upravy alebo interpretacie.

Datum: 5. 12. 2025

Meno a priezvisko Ziaka/ Ziacky: Karolina Chochulova

Pozndmka: Vyplnenim mena, priezviska a ddtumu Ziak/ Ziacka potvrdzuje platnost tohto

Cestného vyhldsenia aj v digitdlnej forme.



RESUME
Témou bolo vytvorit scenar a nasledne animaciu na tému “hra tiefia” pouzitim réznych prvkov
ako typografia, fotka, kresba atd. Navrhy pozostdvali z 2 az 3 animovanych skusok, storyboardu,
scenara a promo plagatu velkosti A2. Samotnu animaciu som robila v aplikacii Alight motion.
Hlavnou myslienkou scendru je Ze ako ludia sa ¢asto pretvarujeme a niekedy robime Uplny opak
toho ¢o si v skuto¢nosti myslime. V technickom prevedeni to znamend Ze najskor som natocila
video z ktorého som nasledne vychadzala. Z danych snimok som vytvorila tieri ktory je zrkadlovo

otoceny, ma v sebe pohyblivi mozaiku a robi opak toho ¢o postava na videu resp. Je v reverse.

.....

RESUME
The topic was to create a script and then an animation which the theme was “shadow play” by
using various elements such as typography, photos, drawings, etc. The proposals consisted of 2
to 3 animated tests, a storyboard, a script, and a promotional poster in A2 size. | created the
actual animation in Alight Motion application. The main idea of the script is that as humans, we
often pretend and sometimes act completely opposite to what we really think. In technical
terms, this means that | first recorded a video, which | then used as a base. From the captured
frames, | created a shadow that is mirrored, contains a moving mosaic, and behaves in
opposition to what the character in the video does, i.e., it is in reverse. As visual inspiration i

took from animations in old car radios.
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uvobp
Téma ,hra tiena” v animacii zobrazuje symbolické vyjadrenie vnutornych procesov cloveka. V
tejto praci sa zameriavam na kontrast medzi tym, ¢o clovek navonok vykondva, a tym, ¢o v
skutoCnosti citi alebo si mysli. Prostrednictvom animacie, v ktorej postava a jej tien konaju
opacne, skimam rozpor medzi vnutornym prezivanim a vonkajSim spravanim. Tien v tomto
kontexte vystupuje ako metafora skrytych emdcii, potlacenych tuzob ¢i rozhodnuti, ktoré sa
navonok neprejavuju, no napriek tomu nas formuji. V Samotnej animdcii pracujem s
kontrastom svetla, tmy , siluetami a symbolikou osobnosti fudi. Cielom je zlepsit sa s pracou a

prostriedkami ktoré uz pozndm a dodrziavanie terminov.

INSPIRACIE A VYCHODISKA
S robenim animacie som uz mala nejaké predoslé skdsenosti no vytvorit samotny scenar, uchytit
sa témy a prepojit ho so samotnou animaciou bola najvacsia vyzva. Zo zaciatku som si zapisovala
svoje napady a myslienky na tablet kde som vytvarala aj samotny storyboard. M§j prvotny
vizudlne zaujimavich animacii ako napriklad pohyb vody a delfinov, bublinky a pod. TaktieZz som
sa chcela z ¢asti inSpirovat starymi pohyblivymi pozadiami od Samsungu (cca okolo roku 2010).
Cely vizual som chcela drzat v takej starsej digitalnej podobe, ktori som nakoniec ponechala ale
zo samotnej idei som upustila a vytvorila novd, ktord ma v ma v sebe aj nejaky pribeh. Novy
pribeh, ako som uZz spominala pozostaval z myslienky toho Ze ako ludia niekedy robime Uplny
opak toho ¢o si naozaj myslime. Zatial ¢o predosly storyboard pozostaval iba z nahodnych
usekov roznorodych animadcii, novy obsahuje pribeh kde konkrétna postava robi aktivity pri
ktorych jej tien je zrkadlovo otoceny a robi opak toho ¢o robi postava. Nakoniec som si urobila
prieskum réznych fontov, z ktorych mi najlepsie vysiel font menom “Arnaiz”. Kedze vela fontov
ktoré mi padli do oka neboli zdarma, rozhodla som sa pre tento font ktory bol zadarmo a
pasoval mi tvarovo do Stylu s akym by som chcela pracovat. Cely vizual a atmosféru som

zanechala v povodnej svietiacej bledo modrej farebnej skale.



NAVRHOVA CAST
Zadanie na ndvrhy pozostavalo zo storyboardu, scenara a dvoch az troch animovanych skusok
¢asu trvania cca dve az tri sekundy. Myslienkovi mapu a samotny storyboard som vytvarala
digitdlne na tablete, Na ktorom som povodne chcela z ¢asti pracovat aj na samotnej animacii ale
neskér som uznala Ze by to zabralo prilis vela ¢asu a celkovo by to bolo priliS preplnené,
komplikované a samotny vizual by stratil ¢itatelnost. Nakoniec som sa teda rozhodla pre podklad
ktorym bude rucne natoCené video. Storyboard je velmi jednoduchy ale snaZila som sa ho
urobit tak, aby sa z neho dalo vycitat o ¢o vlastne ide tym, Ze som k nemu poufZila text kedze
anatomické kreslenie postav nie je moja silnd stranka. Postava ktord je predlohou moéjmu
storyboardu robi beZzné Cinnosti ako vstavanie z postele, kracanie atd. Aj napriek tomu Ze
samotna predstava priebehu videa je o nie¢o abstraktnejsia no nedala sa mi presne zachytit na
storyboard. Na konci pribehu sa postava stane samotnym tienom ako symbol akceptovania.
Animacia taktieZ obsahuje pracu s typografiou. Pre nedostatok ¢asu na toCenie samotného
videa na ndvrhy som ako podklad na video pouzila samu seba ako sa napriklad vyzliekam alebo
upravujem si vlasy aby som priblizne vedela ako budem dalej postupovat. Vided som rozstrihala
na urcité useky aby mi vznikol efekt stop motionu ¢ize samotnej animacie. Nakoniec som vsetky
useky dala dokopy aby mi vznikla suvisla animacia a nasledne som aplikovala ¢ierno biely filter.
Aby som vytvorila tien, pouzila som povodné Useky na ktorych som zo zdberu vymazala pozadie
siluety samotnej postavy. Pri tychto scénach som postupovala rovnako ako pri pévodnom videu
tak, Ze som ich iba dala dokopy do suvislej animacie, avSak scény tentokrat iSli odzadu aby robili
opak toho ¢o postava v pévodnom videu. Celd tuto konkrétnu animdaciu som nasledne celd
zoskupila a otoéila zrkladlovo z hora. Dalej som si samostatne vytvorila animdaciu mozaiky pri
ktorej som experimentovala s réznymi efektami ako tvorba tvarov, kaleidoskop, rozpixelovanie a
konkrétnu modru farebnost. Hotovd mozaiku som vloZila pod siluetu pri ktorej bolo vymazané
pozadie presne pre pouzitie tejto mozaiky pod fu. VSetko som tvorila a davala dokopy v aplikacii

Alight motion. Takymto postupom mi vznikli kratke animované skusky.



POSTUP PRI REALIZACII/ TECHNOLOGICKY POSTUP
Pri realizacii som postupovala podobne ako pri navrhoch ale s tym, Ze som samozrejme niektoré
veci zmenila. V prvom rade som si natocila podkladové video bez ktorého by som sa inak
nemohla pohnut dalej. Pre nedostatok ¢asu a neochotu istych ludi som bola nutena video
natacat na telefon a v domacich priestoroch. Ako model mi slizZila moja kamaratka u ktorej
doma som vytvorila ¢o najviac prazdnej bielej plochy, vhodnej pre nata¢anie. Pbvodne som ju
chcela obliect do priesvitnej bielej bluzky alebo kosele, no potom som prisla na to Ze sa u nej
Ziadny takyto kus oblecenia nenachdadza, tak som sa nakoniec rozhodla nechat ju nahu (s jej
suhlasom samozrejme) a iba pouZit tenku Satku ako doplnok. Samotny proces natdcania nebol
zlozity. Modelku som tocila z réznych perspektiv a pohladov. P6vodne som spominala aj
konkrétny storyboard, ale ako som predpokladala nakoniec som sa podla neho nedrzala a video
som tvorila vo viacej abstraktnej rovine pretoZe dané scény v storyboarde by jednoducho neboli
vizudlne mozné zrealizovat do animacie kedZe by mi do nej zasahovalo pozadie ktoré som
potrebovala mat ¢isto biele. Dalej som ju tocila v réznych pézach a pohyboch. Taktie? som
spravila aj par fotiek. Nasledne som sa znovu presunula do aplikacie alight motion kde som
samotné videa strihala a davala dokopy. Podobne ako pri navrhoch som si dany klip rozstrihala,
spojila a aplikovala filter thresholdu a rozmazania. Z toho istého klipu som vytvorila “tiefl” v
ktorom sa nachadza mozaika, je zrkadlovo otoéeny a ide odzadu takym istym postupom ako pri
navrhoch. Samotnd mozaiku som tvorila z jedného tvaru na ktory som aplikovala efekt
kaleidoskopu a pouzitim keyframov som zariadila aby sa hybala. Nasledne som na nu uz iba
aplikovala rozpixelovanie a danu bledo modru farbu. S niektorymi scénami som sa trochu este
pohrala tak, aby boli zosynchronizované s hudbou. TaktieZ som pouZila aj vysSie spominany font
ktory som zakomponovala do animacie. Na koniec som zo samotnej animacie vybrala jeden
zdber ktory sluzil ako print na format A3. Vysledna instaldcia bola zostavend z projektora na

ktorom sa premietala animdacia mozaiky pred ktorou stal konkrétny model.



ZAVER
Na zaver to bola pre mna velmi dobra skisenost pretoze aj napriek tomu Ze som sa na tuto
tému tesila pretoZe tvorba animacie ma bavi, ¢o ale spdsobilo Zze mdj prvy ndpad bol velmi
prvoplanovy a nedomysleny tak sa nakoniec vyvinul do nie¢oho na ¢om ma bavilo pracovat.
Precvicila som si tvorbu samotnej kinematografie a zadroven pracu s nastrojmi ktoré poznam ale
aj nepoznam Cize som sa naucila nie¢o nové. Taktiez mi to pomohlo v prepojeni mdjho
osobného Zivota s pracou tak, aby som vsetko stihala nacas a dodrzala terminy s ktorymi mame

vela z nds problém.



OBRAZOVA PRILOHA
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2 proces
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https://www.youtube.com/watch?v=Zp30TIBfgRY HYPERLINK
"https://www.youtube.com/watch?v=Zp30TIBfgRY&list=RDZp30TIBfgRY&start radio=1"&
HYPERLINK
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Zp30TIBfgRY HYPERLINK

"https://www.youtube.com/watch?v=Zp30oTIBfgRY &list=RDZp30TIBfgRY&start radio=1"&
HYPERLINK

"https://www.youtube.com/watch?v=Zp30TIBfgRY &list=RDZp30TIBfgRY&start radio=1"start ra
dio=1 (hudba)

uploaded in HD @ TunesToTube.com
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