
POLROČNÁ SAMOSTATNÁ 
PRÁCA

HRA TIEŇA
Karolína Chochúľová 4.B GRA  2025 



TÉMA
- Zadanie – Hra tieňa
- Animácia rozsahu 30 až 60 sekúnd
- Tvorba scenáru



SCENÁR 

- Scenár pozostáva s idei, že ako ľudia častokrát konáme v rozpore s tým, čo si naozaj myslíme alebo 
chceme urobiť/povedať. Postava v animácii robí určité pohyby, ktorej tieň koná opačne, resp. Je v 
reverse. Tieň pozostáva s animácie mozaiky ktorá symbolizuje tú "skutočnú" časť osobnosti.



NÁVRHOVÁ ČASŤ 
- Promo plagát A2
- 3 animované skúšky rozsahu 2 – 3 sekundy



Myšlienková 
mapa

Storyboard







INŠPIRÁCIA



REALIZÁCIA



ALIKÁCIE
- Alight motion 
- Backround eraser







FILTRE



MOZAIKY NA PREMIETANIE



FONT



HUDBA
- Salad finger – Sanctufy (Boards of canada 

– beware of a friendly stranger sample)



ĎAKUJEM ZA POZORNOSŤ
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