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CESTNE VYHLASENIE ZIAKA/ ZIACKY O SAMOSTATNOSTI VYPRACOVANIA PRACE
A POUZITi NASTROJOV UMELEJ INTELIGENCIE

Tymto ¢estne vyhlasujem, Ze som uvedenu odbornu pracu vypracoval(a) samostatne.
Vsetky pouzité zdroje, vratane umelej inteligencie (Al) a digitdlnych nastrojov, su v praci

riadne uvedené a oznacené.

Nastroje Al som vyuzil(a) vylu€ne na tieto Ucely (vyznacte, ¢o plati):
O ndvrh osnovy alebo Struktury textu,

[ jazykova alebo Stylisticka korektura,

B sumarizacia odbornej literatury,

O tvorba insSpiracnych ndpadov alebo formulacii,

T =TSP

Zodpovedam za odborny obsah prace a vyhlasujem, Ze Ziadna ¢ast textu nebola

automaticky prebrata z nastroja Al bez mojej Upravy alebo interpretacie.

Datum: 4. 12. 2025

Meno a priezvisko Ziaka/ Ziacky: Kristina Chobotova

Pozndamka: Vyplnenim mena, priezviska a datumu Ziak/ Ziacka potvrdzuje platnost tohto

Cestného vyhldsenia aj v digitdlnej forme.



RESUME
Tato praca sa zaoberd navrhom suvenirov pre Turistické informaéné centrum Zilina, kde
slovo ,,suvenir” vnimam ako nosi¢ spomienky a atmosféry mesta. Proces tvorby zahfial
ideovy prieskum, analyzu architekttry a pamiatok Ziliny, vyber motivov a vyvaZenie
estetiky s funkénostou a vyrobou. Vytvorila som navrhy Sperkov, bublifukov, kluceniek
a nakoniec sa sustredila na interaktivne peciatky zobrazujuce pat ikonickych pamiatok.
Peciatky su dvojdielne, spojené magnetom, funguju ako privesok a su sucastou albumu
na zbieranie odtlackov. Projekt spdja vizualny, hmatovy a interaktivny zazitok, pricom
vysledkom je kolekcia esteticky a prakticky hodnotnych suvenirov, ktora reflektuje

charakter mesta.

RESUME
This work deals with the design of souvenirs for the Tourist Information Center in Zilina,
where | perceive the word "souvenir" as a carrier of memories and the atmosphere of
the city. The creative process included conceptual research, analysis of the architecture
and monuments of Zilina, selection of motifs, and balancing aesthetics with functionality
and production. | created designs for jewelry, bubble blowers, key chains, and finally
focused on interactive stamps depicting five iconic monuments. The stamps are two-
piece, connected by a magnet, function as a pendant, and are part of an album for
collecting impressions. The project combines a visual, tactile, and interactive
experience, resulting in a collection of aesthetically and practically valuable souvenirs

that reflect the character of the city.
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uvob
Slovo suvenir pre mnia nepredstavuje len drobny predmet, ktory si ¢lovek odnesie z
vyletu. Vnimam ho ako maly nosi¢ spomienky — predmet, ktory dokaze zachytit
atmosféru miesta, jeho pribeh ¢i emdciu okamihu. Suvenir je pre mia upomienkou toho,
¢o sme zazili a chceme si to uchovat. Je to sposob, ako si kisok mesta alebo krajiny
prenesieme domov a pripomenieme si ho aj po rokoch. Prdve s tymto osobnym
vhimanim som pristupovala k navrhu suvenirov pre Turistické informacné centrum
Zilina. Mojim cielom bolo vytvorit predmety, ktoré nebudu len dekorativne, ale budu
mat jasny vztah k mestu — k jeho architekture, histérii a charakteristickym ¢értam. V tejto
klauzurnej praci sa sustredujem na to, ako som tvorila samotné navrhy, podla ¢oho som

vyberala motivy a ako som hladala taky vizualny $tyl, ktory o najlepsie vystihuje Zilinu.
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INSPIRACIE A VYCHODISKA
Prvym krokom k zapocatiu tejto polrocnej prace bol ideovy prieskum uz existujucich
suvenirov, ktory mi pomohol pochopit r6znorodost pristupov, aké dizajnéri a mesta volia
pri vytvarani upomienkovych predmetov. Tento prieskum mi umoznil vnimat suvenir nie
len ako pekny predmet, ale aj ako nositel spomienky, ktory dokaze sprostredkovat
atmosféru lokality, jeho pribeh a charakter. Pri sledovani réznych prikladov sa velmi
jasne ukdzalo, aku podstatnu ulohu zohrdva spojenie estetiky a funkénosti. Nestaci, aby
bol suvenir vizualne atraktivny — musi mat aj jasny tGcel a pridanu hodnotu. Zaujimali ma
najma riesenia, ktoré dokdzali origindlnym sposobom prepojit vizualny jazyk mesta s
kazdodennou vyuZitelnostou. Predmety, ktoré lfudia skutoéne pouZivaju, si vedia
zachovat svoje poslanie ovela dlhsie, ne? tie, ktoré sluZia iba ako dekoracia na policke.
Preto som pocas prieskumu analyzovala, ako dizajnéri pracuju s tvarom, materidlom a
funkciou tak, aby vysledok nebol len esteticky prijemny, ale aj prakticky a zmysluplny.
Estetika bola pre mfia déleZitad najma v tom, ako dokaze vizualne stvarnit identitu Ziliny.
Vsimala som si minimalizmus, tvaroslovia architektur ¢i jednoduché symboly, ktoré

doka?u ¢o najlepsie zachytit atmosféru mesta. Casto som sa stretla s tym, Ze jednoduché



formy dokazu sprostredkovat charakter miesta ovela Gc¢innejsie nez prezdobené ¢i prilis
stranku — a tou je vyroba. Suveniry uréené pre Turistické informaéné centrum Zilina
musia byt finanéne dostupné a technologicky nenaro¢né na produkciu. Preto som pri
analyze jednotlivych typov suvenirov sledovala aj to, ako su rieSené materialy a naklady

na vyrobu. Hladala som rovnovdhu medzi dizajnom a jednoduchostou realizacie.

NAVRHOVA CAST
Ideovy prieskum sa stal délezitym zakladom pre cely navrhovy proces. Umoznil mi
vytvorit si jasnu predstavu o tom, ¢o od suveniru Ziada dnesny navstevnik, ¢o je pre
mesto reprezentativne a aké formy a materialy spajaju estetiku, funkénost a efektivnost
vyroby. Na zdklade tychto vychodisk som nasledne pristupovala k tvorbe vlastnych
navrhov pre Zilinu. Najskdr som vytvorila viacero rychlych naértov, v ktorych som skusala
rézne napady, kompozicie a motivy. Z tychto prvotnych navrhov som nakoniec vybrala
desat, ktoré som dalej rozpracovala. Navrhla som napriklad kolekciu Sperkov, ale aj iné
predmety ako bublifuky ¢i klfucenky. InSpiraciu som cerpala najma z architektury a
vyznamnych pamiatok Ziliny, ako st napriklad Nova synagdga, Maridnske namestie
alebo historické fasady miestnych budov. Kazdy navrh sa tak snazi zachytit charakter
mesta, jeho atmosféru a vizualne detaily, ktoré su pre Zilinu typické. Vietky kresby som
realizovala na papier formatu A4. Pouzila som tvrdsi svetly papier a na kreslenie som
vyuZila ceruzky s réznou tvrdostou. Hotové navrhy som chcela prezentovat jednotne,
preto som sa rozhodla pre vlastnoru¢nu vazbu. Harky som zoradila spolu s ¢iernym
prebalom z tvrdého vykresu, upevnila ich Stipcami a pomocou malej ru¢nej vitacky som
vytvorila osem dierok potrebnych na kniznd vazbu. Kazdy list bolo zaroven nutné
zaryhovat priblizne dva centimetre od okraja kniharskou kosticou, aby sa stranky pri
listovani jednoduchsie otacali. Na zviazanie som pouzila prirodnu nit v sivej farbe a

klasicku japonsku vazbu, ktora je jednoduchd a zaroven dostato¢ne pevna.

1., 2., ndvrhy
suveniru pre TIK
Zilina




POSTUP PRI REALIZACII/ TECHNOLOGICKY POSTUP
Po uUspesnom dokonceni ndvrhovej Casti som sa mohla naplno venovat prevedeniu
vybraného konceptu do hmatatelnej 3D formy. Z mnozstva pripravenych navrhov boli
vybrané peciatky, ktoré som povazovala za najzaujimavejSie z hladiska kombinacie
estetickej atraktivity a praktickej vyuzitelnosti. Tento objekt som koncipovala tak, aby
spajal vizudlnu identitu mesta Zilina s interaktivnym a hmatatelnym zaZitkom pre
pouzivatela. Peciatky funguju na principe slepotlate a zobrazuju pat ikonickych
pamiatok mesta — Novu synagogu, Maridanske ndmestie, Rosenfeldov palac, Mestské
divadlo a Burianovu vezu. Kazda pamiatka bola starostlivo analyzovana, aby sa do
malého formatu dala preniest jej charakteristicka silueta, detaily fasad a typické prvky
jej architektury. Peciatky su dvojdielne — pozostdvaju z pozitivneho reliéfu a negativnej
Casti. Po ich spojeni vznikd funkény privesok, ktory spaja estetiku a interaktivitu do
jedného predmetu. Tento princip umoznuje, aby peciatka sluzila nielen ako vizualny
suvenir, ale aj ako hmatatelny predmet, ktory si navstevnik méze vziat so sebou a
pouzivat opakovane. Vyhodou dvojdielnej konstrukcie je, Ze umoznuje jednoduché
skladanie a manipulaciu, pricom zachovdva presnost odtlatenia a pevnost celej
konstrukcie. Pred findlnou tlaCou som realizovala sériu materidlovych skusok. Testovala
som rozne typy filamentu, hribky vrstiev a nastavenia 3D tlaciarne, aby som sa uistila,
Ze vysledok bude dostatocne pevny, detailny a zaroven funkény. Materidlové skusky boli
nevyhnutné, pretoZze drobné detaily pamiatok, ako su obluky okien, fasadne prvky alebo

ornamenty pri nespravnej hribke filamentu mohli pri tlaci stratit Citatelnost.

1., 2., 3., proces materidlovych skusok a 3D modelovania

Po UspesSnom overeni materidlu a proporcii som pristupila k findlnej 3D tlaci. Peciatky
boli vytlatené z Cierneho filamentu. Pozitivny a negativny diel su spojené pomocou
Styroch malych magnetov s priemerom 3 mm, ¢o umoziuje jednoduché zostavenie a

rozloZenie peciatky. Magnet zabezpecuje, Ze obe ¢asti pevne drZia spolu pri spojeni do



privesku, pricom sa daju lahko oddelit a znovu spojit podla potreby. Predmety st vhodné
na samostatny predaj alebo aj vramci celistvej kolekcie. Neoddelitelnou sucastou
suveniru je aj maly album vyrobeny z makkého papiera. Jeho maly rozmer umoznuje
jeho lahké nosenie so sebou v taske ¢i vrecku pri navsteve pamiatok. Strany albumu
obsahuju popisky jednotlivych pamiatok a priestor na otlacenie peciatky, ¢im sa stava
interaktivnym sprievodcom. Navstevnik tak nielen ziskava predmet na pamiatku, ale
zaroven sa moze priamo zucastnit procesu slepotlace a prepojit tak vizualne a hmatové
vnimanie mesta. Album dodava peciatkam dalsSi rozmer — prepojuje vzdeldvaci, esteticky
a interaktivny zazitok do jedného suboru, ktory je pre navstevnika atraktivny a
zmysluplny. Proces tvorby prechddzal od digitdlneho modelovania v programe
Rhinoceros, cez materidlové skusky, Upravu reliéfov, az po findlnu tla¢ a pripravu
albumu. Peciatky nielen reprezentuju vizudlnu identitu mesta, ale vytvaraju aj osobny
zazitok, ktory si navstevnik méze odniest domov. Tento projekt tak spaja zaujimavy
princip slepotlace s modernou technolégiou 3D tlace, ¢im vznikol suvenir, ktory je

zaroven funkény, esteticky a inovativny.

ZAVER
Praca na kolekcii suvenirov pre TIK Zilina mi umoznila spojit teoretické poznatky s
praktickou tvorbou a naucila ma, ako je doélezité premysliet si kazdy krok — od vyberu
motivov a ideového prieskumu az po finalnu vyrobu produktu. Zistila som, Ze spojenie
estetiky a funkénosti je kluc¢ové, a Ze drobné detaily a proporcie vyrazne ovplyviuju
vysledny dojem a praktické vyuZitie predmetov. Vysledkom je kolekcia r6znorodych
suvenirov v podobe interaktivnych peciatok na baze slepotlace, ktoré zobrazuju pat
vyznamnych pamiatok Ziliny a zérover spéjaju vizualnu identitu mesta s praktickym a
interaktivnym zaZitkom pre ndavstevnika. Peciatky su navrhnuté ako dvojdielne —
pozostavaju z pozitivneho reliéfu a negativnej Casti, ktoré po spojeni vytvaraju funkény
predmet. Tato konstrukcia umoziuje, aby kazda peciatka fungovala nielen ako
samostatny hmatatelny objekt, ale aj ako minimalisticky privesok, ktory je zaroven
esteticky a prakticky. Stcastou prace je aj album z makkého papiera, ktory navstevnikovi
umoznuje zbierat otlacené peciatky a dozvediet sa viac o jednotlivych pamiatkach. Tento
pristup spaja vizudlny, hmatovy a interaktivny zazitok do jednej kolekcie, ktora je

zaroven funkéna a zmysluplna.
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