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Témou naSe] polroc¢ne]j prace bola

Hra tiena. Mali sme vytvorit kratky 1

pribeh alebo néapad, ktory pracuje }
so svetlom a tienom a ukazuje,

ako spolu pbsobia. Nemusela tam byt

pointa, i#$lo skér o atmosféru

a vizualny néapad.
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Pri praci sme mohli pouzit typografiu,

kresbu, fotky aj-rdzhe experimenty. '

Najskdbr sme robili prieskumy, jed-

noduché Skice a storyboard, a potom

z toho vznikla kratka animégia dlhé

priblizZne 30 sekund az 1 minttu.
Cielom bolo najst vlastny pristup k
tienu a vytvorit nieco jednoduché,

ale zaujimavé.
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W adroje indpiradcie - Na zadiatku
som 'si - hladala rbzne napady na tému
Hra tiena a sledovala som, ako
sa\OHet spEdvaive rognych situaciach.
2. Storyboard -TPodIa RS pitEaEsl

som spravila jednoduchy storyboard,
aby som mala z?kladnﬁ predstavu

o priebehu animécie.

3. Navrhy - Nasledne som vytvorila
malé navrhy a vizuédlne néapady,

z ktorych som si vybrala hlavné
rieSenie.

4. Podkladové fotky - K téme som si
nafotila podklady, ktoré som vyuzila
pri dalsSej praci.

-

5. Skusky - Urobila som kratke animo-
vané skusky, aby som otestovala pohyb
tienla a kompoziciu.

6. Realizacia - Na zéklade navrhov

a sktsok som vytvorila findlnu an-
imdciu so spracovanym svetlom a at-
mosférou.

7. Vysledna animacia - Hotova anima-
cia vystihuje tému a vychadza z méjho
storyboardu a navrhov.

8. Vysledny plagat - Na zaver som
pripravila promo plagat, ktory prez-
entuje moju animdciu a tému Hra
tiena.
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¢ Postava kraca a citi Obraz rychlo strieda pozitiv Tien ziskava farbu aj tvar, Silueta sa znasobi. Istota sa [+ " -
. s pohlady ckolo seba. Tiefi  a negativ. Kontrast ukazuje akoby sa pozeral spat. lame, prichadza zmatok
' vnima ako nie¢o cudzie vnutorny boj medzi tym, Postave pripomina to, ¢o a pochybnost o )
. - a hrozivé, eSte vhom ne-  kym sme, a tym, kym s sama odmieta. vlastnej identite. »
' 3 spoznava seba. asnazime byt. ¥
‘ L o T — l N ”
Postava sa dotyka tieria. Je Poskodené, natrhnuté kridla. Dotyk spusta chaos. Prestava bojovat. Prijima,
- to prvy krok k prijatiu toho,  Symbol: boj a zranenie. Postava sa ruca pod vlast- Ze sa musi poddat procesu,
¢o dlho odmietala. nym odporom a bojom ktory zacala.

so sebou.

Kvet sa meni na motyla, Celé, pevné kridla. Postava sa spaja s tiefiom, Motyle vzlietajd. Pred-

ktory odumrie skér, nez Symbol: uzdravenie a sila. ktory sa meni na kvet. Zaci-  stavuju uplné prijatie vlast-

vzlietne. Symbolizuje na transformacia a prijatie nej podstaty a prichod n
nenaplneny potencial, ked' seba samého. slobody a rastu. |
neprijmeme svoje pravé ja. "
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