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Téma: Hra tiena

Témou našej polročnej práce bola 
Hra tieňa. Mali sme vytvoriť krátky 
príbeh alebo nápad, ktorý pracuje
 so svetlom a tieňom a ukazuje, 
ako spolu pôsobia. Nemusela tam byť 
pointa, išlo skôr o atmosféru 
a vizuálny nápad. 

Pri práci sme mohli použiť typografiu, 
kresbu, fotky aj rôzne experimenty. 
Najskôr sme robili prieskumy, jed-
noduché škice a storyboard, a potom 
z toho vznikla krátka animácia dlhá 
približne 30 sekúnd až 1 minútu. 

Cieľom bolo nájsť vlastný prístup k 
tieňu a vytvoriť niečo jednoduché, 

ale zaujímavé.



Postup: 
1. Zdroje inšpirácie – Na začiatku 

som si hľadala rôzne nápady na tému 
Hra tieňa a sledovala som, ako 

sa tieň správa v rôznych situáciách.  
2. Storyboard – Podľa inšpirácií 

som spravila jednoduchý storyboard, 
aby som mala základnú predstavu 

o priebehu animácie.  
3. Návrhy – Následne som vytvorila 

malé návrhy a vizuálne nápady, 
z ktorých som si vybrala hlavné 

riešenie.  
4. Podkladové fotky – K téme som si 

nafotila podklady, ktoré som využila 
pri ďalšej práci.  

5. Skúšky – Urobila som krátke animo-
vané skúšky, aby som otestovala pohyb 
tieňa a kompozíciu.  
6. Realizácia – Na základe návrhov 
a skúšok som vytvorila finálnu an-
imáciu so spracovaným svetlom a at-
mosférou.  
7. Výsledná animácia – Hotová animá-
cia vystihuje tému a vychádza z môjho 
storyboardu a návrhov.  
8. Výsledný plagát – Na záver som 
pripravila promo plagát, ktorý prez-
entuje moju animáciu a tému Hra 
tieňa. 
 



Zdroje inšpirácie



Storyboard



Návrhy



Podkladové fotky



Skúšky



Realizácia



Výsledná animácia



Výsledný  plagát 



Dakujem za pozornost


