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ESTE PREDTYM AKO ZACNEME

CO JE TO LOGOGRAM?

V skratke:
Logogram = znak, Co nesie vyznam celeho slova/myslienky.

Historicky = napr. ¢inske znaky:.
Vo filme Arrival = mimozemske kruhove symboly funguju ako
logogramy.
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w i praca s ludskym telom a symbolizmom,
inspirovana azijskymi logogramy.

Kazdy samostatny symbol nesie vlastné meno, no
jeho vyznam je omnoho hlbsi. Rovnako st na tom
aj nase tela, ktoré sa pri tuleni a spajani stretavaju
a vytvaraju jednu polohu. Jeden spolocny symbol,
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| L ARUIN 2 tiena, o tvorenie jedneho symbolu z dvoch tiel.
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' BOD  AUS Vytvarame jazyk, ktorym nehovoria nase usta,

ale nase telo.

INSPIRACIE A BRAINSTORMING



LOGOGRAM POROVNANIE

ARRIVAL LOGOGRAM LOMENO LOGORAM
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FOTENIE / VIDEO

Na realizaciu prostredia sme vyuzili garaz, kde
nam otvaracie dvere pomohli vytvorit stojan, na
ktory sme mohli zavesit plachtu. Po jej zaveseni
sme naaranzovali svetlo tak, aby boli nase postavy
viditelné v co najlepsej kompozicii. Vytvarali sme
polohy, pracovali so svetlom, zatial co kamera
natacala. Popri tom sme fotili fotografie, ktore
nasledne sluzili ako material do knihy:.
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konflikt
odmietame
spoloCné viazanie
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konfrontacia
bod stretnutia
dva smery jedno riesnie







2 copy_6343146D-7378-4098-B5A8-F2BB4C419085.mov - VLC media player = O b

Medium Prehravanie JZvuk Video Titulky WNastroje Zobrazit Pomocnik
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FRAME BY FRAME
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SPOJOVACKY

Interakcia Citatela s logogramom
tvorba logogramu a interaktivny vizual na
zapamatanie diela / logogramu .
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DAKUJEM ZA POZORNOST
,Kazdy si v sebe nosime logogram.
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