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Hrateľná pixelová hra na tému poštových holubov
a protestov proti modernizácii.
Protest sa odohráva na žilinských hradbách,
kde sa najčastejšie zdržujú. Hlavné
motto je spomínané „Holub nie je spam“ a
„Chceme späť obálky“.

Cieľom hry je pochytať čo najviac obálok a listov,
ktoré padajú z hornej časti obrazovky.
Nevadí, ak niektoré nezachytí. Čomu sa však
nesmie dotknúť, je mobil alebo notebook.
Dotyk s nimi znamená smrť holuba –
ale s pocitom, že urobil všetko pre to,
aby reforma holubích životov pokračovala. 

Holub nie je spam
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Inspo



Inspo z vlastného :p 



Veľké žiarovky z dedovej zbierky bordelu









Toto „svietidlo“ síce vyzerá ako bežný predmet, no svetlo z neho nevyžaruje. Práve 
tým, že nesvieti, hovorí niečo dôležité. Svetlo si spájame s poznaním, porozumením – 
s osvietením. Ale keď zostane ticho a tmavé, stáva sa symbolom toho, čo nedokáže-
me pochopiť.

Piata dimenzia je pre nás ľudí neuchopiteľná – leží mimo našich zmyslov, mimo toho, 
čo si vieme predstaviť v čase a priestore. Podobne ako čakáme, že lampa bude svie-
tiť, máme tendenciu veriť, že všetko musí mať jasný význam a účel. Tento objekt sa 
tomu v tichosti vzpiera – existuje mimo týchto pravidiel.

Je to svietidlo z iného sveta. Možno svieti – len nie tu, a nie pre naše oči.
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