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Ingrid Zacharova, 2025
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O Objekt vznikol rytim do plexiskla.
© Ide o prepojenie klasickej grafickej techniky so sucasnym materialom.
© Okrem toho je doplnené o LED osvetlenie z hora aj z dola.

O Osvetlenie je umiestnené v rame pozdiz objektu.

© Rozmery objektu: 900 x 600 x 5 mm
0 Technika: Hibkotlac, préca s plexisklom
O Animécia v programe: Blender
o Rok: 2025
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