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Maturitnú prácu som prepojila s mojimi dlhoročnými záujmami 
– vizuálne umenie, storytelling a charakter dizajn – s postavou, 
ktorá vznikla v lete 2022 menom Edmond. Edmond je originálny 
charakter zasadený do sveta hry Genshin Impact, ktorý sa
pre mňa postupne stal viac než len kresbou.
Rozhodla som sa preto vytvoriť charakter zine – autorskú 
publikáciu, ktorá skúma Edmondovov dizajn a vlastnosti, ktoré 
utvárajú jeho osobnosť a sú základom jeho konania. Moja práca
je výsledkom niekoľkomesačného výskumu, analýzy a tvorby.
V teoretickej časti práce sa venujem viacerým odborným 
pojmom, predstavím vám svet hry Genshin Impact, Edmondov 
životný príbeh a môj myšlienkový postup. Praktická časť sa 
zameriava na proces spracovania knihy a animácie, pričom 
uplatňujem symboliku a obmedzenú farebnú paletu.




