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Maturitni pracu som prepojila s mojimi dlhoro€nymi zaujmami
— vizualne umenie, storytelling a charakter dizajn — s postavou,
ktora vznikla v lete 2022 menom Edmond. Edmond je originalny
charakter zasadeny do sveta hry Genshin Impact, ktory sa

pre mna postupne stal viac nez len kresbou.

Rozhodla som sa preto vytvorit charakter zine — autorsku
publikaciu, ktora skuma Edmondovov dizajn a vlastnosti, ktoré
utvaraju jeho osobnost a su zakladom jeho konania. Moja praca
je vysledkom niekolkomesacného vyskumu, analyzy a tvorby.

V teoretickej Casti prace sa venujem viacerym odbornym
pojmom, predstavim vam svet hry Genshin Impact, Edmondov
zivotny pribeh a mo6j myslienkovy postup. Prakticka ¢ast sa
zameriava na proces spracovania knihy a animacie, pricom
uplatfiujiem symboliku a obmedzenu farebnu paletu.






